Wizards & Warriors

Cilem tohoto navodu neni rozebrani hry do vS§ech moznych i nemoZznych detailt. Od toho se
konec konctli vydéavaji podrobné strategické piirucky. Takovato ptirucka k W&W u nas zatim
nevysla a asi ani nevyjde, ale mizete si ji objednat na nékterych zahrani¢nich auk¢nich
serverech. V tomto navodu se dozvite, jak se proplést vSemi dungeony a jak vyftesit vSechny
dilezité problémy. Naleznete zde zminku i o nékterych zajimavych vedlejSich questech.
Celkem se da fict, ze relikvie tykajici se vSech tikoll, naleznete v néjaké truhle v nejbliz§im
dungeonu. Proto se snazte proSmejdit vS§echna temné zékouti podzemi. Ziskate tim i mnoho
zajimavych zbrani nebo pokladu. Jestli se radi pidite 1 po nejpodiadnéjSich questicich, snazte
se s kazdou postavou mluvit Gplné o vSem. Témét kazda vam né&jaky ten ukol zadé. Pokud
byste potfebovali pomoc s n¢jakym takovym tkolem, jehoz feSeni v ndvodu nenajdete, zkuste
tieba adresu http://www.tgeweb.com/ironworks/wizardswarriors/, kde je spousta raznych
zajimavosti, nebo forum na serveru GameFAQs na adrese
http://cgi.gamefaqs.com/boards/gentopic.asp?board=28047.

Nez se pustime do samotného névodu, fekneme si, jaké tkoly je potieba splnit pii zméné na
elitni a specialni povolani.

Paladin - Dostanete tkol pomodlit se u oltafe Altar of Gael Serran. Najdete ho v prvni mapé
zapadné od vesnice Valeia nedaleko velkého jezera. Sose feknéte Sanctus Holy a az si
vyslechnete poucny proslov, vratte se zpét do kostela.

Barbar - Vale¢nik musi sam zabit 20 nepratel. Nic slozitého.

Warlock - Postava musi pfinést do gildy jednu lebku, ktera zbude po zabitych kostlivcich a
jedno pavouci vejce, které ziskavate zabijenim pavouk.

Monk - Pravy mnich musi stravit dva dni v divociné bez jakéhokoliv vybaveni. Postava u
sebe nesmi mit viibec nic, ani penize. Az toto splnite dojdéte si pro odménu do bushi dojo.

Samuraj - Najdéte hibitov jihovychodné od Shurugeon Castle, kde zabijte hordu kostlivei
samuraji. Z jejich velitele vypadne hitil, kterou odneste do bushi dojo.

Ninja - Musite zabit ducha v jedné z vézi vedle brany do Shurugeon Castle. Za nim je péka,
ktera spousti padaci most. AZ branu oteviete, vrat'te se do bushi dojo.

Ranger - Dostanete za kol najit vejce velkého jeStéra. Jeden raptor je k nalezeni nedaleko
jeskyné, ve které jsou Oracles of Ishad N ha.

Bard - V tutrobach Serpent Temple musite najit svitek. Lezi na stole v tajné mistnosti
knihovny, kde je schovana 1 Serpent Wand.

Assassin - Severn¢ od Ishad N'ha si u polorozbofeného domu promluvte se Scanthrilem na
téma Dread. Da vam ukol zjistit, co se stalo s vrahem Grundelem. Dovite se to ve Stout
Mines od krale Freyediese. Potom na téma Job, vas Scanthril povéti delikatnim odstranénim
Raskaliona, kterého taktéz najdete v dolech. Az ho zabijete vrat'te se ke Scanthrilovi a on vam
za odménu da dyku. Jedin€ charakter, ktery ji donese do pawn shopu se mulize stat assassinem.



Valkyra - Valkyrou se vas zensky charakter mize stat az ke konci hry. V Cetové pyramide¢ je
na zdi ptikovany G Ezerred Ra. Pokud najdete jeho srdce a vase zena (nejlepsi je knézka
vyucend na monka) ho spali v ¢erném ohni, v kostele se z ni stane valkyra.

Zen master - Cestou po zemi Gael Serran nachézite ¢tyfi knihy zivld. Jsou uloZzeny v truhlach
Serpent Temple, Shurugeon Castle, Sunken City a Tomb of Cet. Postava, ktera ptinese do
bushi dojo vSechny Ctyti knihy, se stane panem zenu.

The Crypt

Z vesnice Valeia se vydejte na sever. Na hibitove stoji zaviena hrobka. Dovnitf se dostanete
otocenim sochy stojici na pravé strané vchodu. Zmacknutim tlac¢itka uvnitt se nahraje nova
mapa. Chodbou jdéte az k rozbofenym schodiim. Po nich slezte dolt do kulaté mistnosti.
Pokracujte cestou na zapad az k Rathpianovi. Rekne vam, Ze svoje klie upustil do vody. Ve
vedlejs$i mistnosti je v truhle bauble stick. S pomoci této hilky ziskate krystal, lezici za mtizi
ve vode pod trpaslikem. Na zlaty kli¢ zatim nedosahnete, a tak ho tam nechte lezet. Vratte se
do kulaté mistnosti a do otvoru na zdi vlozte krystal. Vytahem vyjed’te nahoru. ObZivlou
mumii staré¢ho vladce zabijte a vezméte si jeho amulet. Zadni chodbou se dostanete az k sose
Kerah. Reknéte ji slova vyryta na amuletu, tedy Sanctus Kerah Blessed be Kerah a otevie se
miiz naproti soSe. V nové ¢asti krypty se vydejte na sever. Proplet'te se malymi mistnlistkami
az k duchim carodégje a véalecnika. Oba zabijte a vezméte si od nich krystaly. Za nimi jsou na
jihu a na severu mistnosti s padajicim schodistém. Jednim krystalem si zajistéte ptislusné
schody a nahote si vezméte specialni predmét (jindol). Jdéte s nim do mistnosti se dvémi
zavienymi dveimi. Na jednu z uren pouzijte jindol a vydejte se jednou z cest. Vlevo je stezka
vale¢nika a vpravo Carodéje. Je jedno, kterou si vyberete.

Stezka véle¢nika - v mistnosti s plameny vas prostfedni uzdravuje. Na kazd¢ strané je jedna
packa. Jednu zmacknéte a ke druhé musite projit tak, abyste neptesli ptes prostiedni plamen.
Az ji stisknete otevie se cesta dal. Otvorem na konci skocte dola.

Stezka Carod¢je - v mistnosti s plameny musite projit prostfednim a pak znovu ale tentokrat
pozpatku. Chodbou pokracujte az k otvoru, kterym seskocte dolt.

Proplavte vodnim kanalem do dalsi ¢asti krypty. Hordami zombikli a smrdutych ghould,
bludistém chodeb a mistnosti se musite dostat az nekromancerovi Scabbanovi. Ma na
svédomi prapodivné véci, a tak ho pro jistotu zabijte. Za nim je na zdi malé tlacitko, které
otevie cestu k Niviusové hrobce. Skocte dolti a proplavte malym otvorem ve vodni nadrzce.
Najdéte mistnost ve které jste se potkali s Rathpianem a ze dna u miize si vezméte zlaty klic.
S jeho pomoci oteviete vSechny ¢tyii hrobky kolem. V jedné si promluvte s Niviusem. Spliite
jeho svatou ptisahu a vezmeéte si od n€j prsten Signet of the Mavin. Vyjdéte zpatky na svétlo
a vydejte se za védmami z Ishad N ha.

Oracles of Ishad N'ha a Toad Village

Na biehu velkého jezera zapadné od vesnice Valeia pobiha lizardi muzi¢ek Mekdawa. Pozada
vas, abyste navstivili jeho vesnici a byli ti pravi ukabu (zfejmée to znamena néco jako hrdina).
Po fece se vydejte na sever. Jesté pred jeskyni s védmami najdete chatrné budovy Toad

Village. V jednom domé je mlady straZce Ekbu, kterému feknéte, Ze jste ukabu. Posle vés za



Samanem, ke kterému se dostanete podzemnimi cestami. Shinwiki vas zasvéti do problémt
svych lidi. Novym otvorem seskocte dolti a chodbou projdéte az na bieh jezera. Opodal stoji
na planin€ vysoky totem. Okolo néj je n€kolik Scabbanovych poskok, které zabijte. Vratte
se zpatky k Samanovi, ktery vdm za odménu vénuje skvélé magické kopi. Ted se vydejte do
jeskyné, kde jsou Oracles of Ishad N ha. Promluvte si s prostfedni védmou a feknéte ji, ze
jste vyvoleni. Pusti vas tunelem dal aZ k méstu Ishad N'ha.

Serpent Temple

Jesté nez budete pokraovat do nové mapy, zastavte se v hadim chrdmu. Pfed vchodem si
promluvte s Kolem, ktery vam vénuje kli¢ od tajné mistnosti v chramu, kde je socha Kerah.
Hlavni vchod je zavieny, a proto se dovniti chramu musite dostat jinak. Jdéte na sever az
narazite na zatopeny tunel, kterym proplavte aZ do mistnosti, kde je na zdi paka. Vnitiek
chramu je velice rozlehly, a proto se zamétime pouze na jeho diilezité casti. Na zacatku jsou
dvé zamcené mistnosti, za kterymi je pod miizi vodni nadrz. Sem se vrat'te az budete

mit serpent’s key. Uvniti pakou na zdi oteviete mfiz a otvorem proplavte az do mistnosti, kde
lezi soska (serpent idol). Chodbami do horni ¢asti dojdete az k ¢arodé&jovi Kreugovi, kterého
zabijte. Vypadne z n¢€j dulezity kli¢ (serpent’s key) a otevie se cesta dal. Nedaleko né;j je

v chodbé¢ zlata socha hada (Golden Serpent). Do otvoru pted ni vhod’te zlatou minci, kterych
spoustu ziskéavate zabijenim knézl. Dostanete vonné tyCinky, které si dobte uschovejte. Ve
spodni ¢asti najdéte hlavni vchod a vydejte se doprava. Dojdete az do kuchyné, kde si z jedné
truhly vezméte prazdnou lahev (neztrat'te ji, protoze je v chramu jedina a budete ji
pottebovat). Nyni najdéte mucirnu a vedle vézeni, kde je zavieny H Thark. Jeho celu oteviete
klicem (monkey key) od inkvizitora, ktery se mota nékde pobliz. H Thark se s vami nebude
bavit dokud mu nedate jeho paklice. M¢li byste je mit u sebe, pokud jste mluvili

s Gorthiusem nedaleko Valeia. Jestli je nemate, nevadi, klidn¢ pokracujte dal. H Thark vam
fekne par zajimavosti a obezndmi vas s tajnym ritudlem, ktery si za chvili také vyzkousite.

V mucirné je velké kolo, kterym kdyZ pohybujete, zveda se panel v rohu mistnosti. Skocte
pod n¢&j a packami si oteviete dvefe do malé mistnosti s pavoucimi vejci. Nekolik vajec
polozte na podlahu pod panel. Hned vedle je mistnost s divnou nadrzkou a kohoutem na zdi.
Tam umistéte prazdnou lahev a zatocte velkym kolem. Ziskate tak hadi nektar. D4l musite
ziskat Ctyfi soSky opic, které jsou roztrouSené v truhlach po chramu. S nalezenim dvou z nich
je mensi problém. Najdéte zavienou mistnost, ve které je na zemi otvor, kterym nemiizete
propadnout. V chodbé je tlacitko, které kdyz zmacknete objevi se tlupa opic tocicich na vés.
Jedna z nich by méla drzet sosku. Druha problematické soska je v jedné ze Sesti zavienych
komirek na konci chodby ve spodni ¢asti. Nejdete zde Sest dvefi, Ctyii paky a jeden otvor na
mince. Reknéme, Ze paka ipIné vlevo ma &islo 1. Aby se postupné oteviely viechny dvefe,
musite vytahnout nésledujici kombinace pacek a vhodit zlatou minci do otvoru. a) 3; b) 2, 3;
c)1,2,3d)3,4¢e)1,3,41) 1,2, 4. Za hlavnim vchodem stoji v jedné mistnosti velka socha a
pred ni zelezny rost (brazier). Na stén¢ stisknéte tlacitko a otevie se chodba do knihovny. Do
prazdnych regali spojenych Sedou ¢arou na zemi umistéte ctyti sosky opic. Uvede se do
chodu vytah, ktery vas vyveze do skrytého ¢arodéjova pokoje, kde naleznete Serpent Wand.
Mimo jiné je tu i fontanka 1éc¢ici otravu. Do zbylého regélu v knihovné poloZte serpent idol.
Otevie se tajny prostor, kde je schovand Book of Servant. Nyni jdéte zpatky k zeleznému
ro$tu pied sochou. Na rost poloZte nejprve vonné ty¢inky, pak pavouci nektar a nakonec
Serpent Wand. Objevi se duch kralovny Nagy. Na jeji otazky odpovézte podle Book of
Servant. Oteviou se dvete do tajné mistnosti v hadi hlavé. Ujistéte se, Ze jste zdravi jak
rybicky a vydejte se doli. Ceka na vas opravdu drsny souboj s Xadusou. Je imunni viéi
kouzlim, takze ji budete muset zabit zblizka. Zakouzlete §tity, silu a jina kouzla zlepSujici



vlastnosti a vrhnéte se na véc. Pokud nebudete stacit, mtzete stisknout tlacitko na velkém
gongu, utéct dlouhou chodbou az k fontance, vylécit se a pak ji dorazit. Labyrintem chodeb
jdéte az do mistnosti s vytahy. Po chvilce jezdéni sem a tam najdete tu sprdvnou mistnost, kde
vas oslovi Serpent Master. Na jeho otazky odpovézte ano a pak ani jednou a on vam vénuje
svij kli¢. Nahoru vyjed’te levym vytahem, odemknéte dvere a vydejte se za Elessiou. Zabijte
ji a dobfe si schovejte jeji masku (Mask of Evil).

Shurugeon Castle

Z Ishad N ha se vydejte severozapadnim smérem. U polorozbofeného bardku si promluvte
se Scanthrilem, ktery je spojen se ziskanim assassina. Kousek dal na vés ¢eka velmi tuhy
souboj se dvémi zmutovanymi rostlinami. V zadném piipadé se k nim nepfiblizujte.
Nejucinngjsi je zbavit se jich sprchou uto¢nych kouzel. Mné se nejvic osvédcilo kouzlo
burning haze. Dal na zapad¢ spattite mohutné hradby Shurugeon Castle. Hlavni brana je
zaviena, a proto do hradu musite proplavat jiznim vodnim ptikopem. Potopte se a zatdhnéte
za packu pod vodou, ktera otevie cestu k rozboiené zdi v zadni ¢asti hradu. Hlavni branu do
hradu si mtizete otevftit tlacitkem v malé vézicce vedle padacich dveti, kterou hlida duch,
jehoz zabijte. Je to mimochodem kol pro dosaZeni ninji. Dovnitt hradu vede cesta v budové,
ktera jako jedind ma oteviené dvetfe. Az budete vevnitt, dejte se otevienymi dveimi doleva,
kde potkate ducha nebohého D*Sota. V druhé mistnosti visi na hacku kli¢. Kdyz sjedete doli
vytahem, ¢eké na vas souboj s duchy. V truhle na jednom z balkénu nahote si vezméte kliku,
kterou pouzijete pozd¢ji. Malymi dvefmi za vytahem dojdete do mistnosti, kde potkate
kouzelnika Ardibrena. Domluvi si s vami schiizku v lese za rozbotenou zdi. Bézte si s nim
promluvit. Rekne vam o tajném ritualu, ktery p¥ipravuje na osvobozeni D'Sota a o péti
elementech, které musite najit. Jeden ma u sebe a dd vam ho jesté nez zemrte. Pro ostatni se
vrat'te do Utrob hradu.

Tentokrat se vydejte doprava. V kovarn¢, kde zabijete podivny pfizrak, je za mfizi truhla
s elementem a spici kostlivec. Mechanismus otvirajici dveie je ale rozbity. Reseni je
jednoduché. Kostlivce zabijte nejlépe néjakym Gtocnym kouzlem a on ve smrtelné agonii
zatahne za paku za sebou. Cesta k elementu je volna.

V patie, kde byl Ardibren je mistnost, kde je na sloupech n¢kolik vytahovacich fetézli. Aby se
oteviely zamcené dvefte, je nutné, aby vSechny fetézy byly vytazené ven. Problém je v tom,
ze vytaZzenim jednéch se vraci zpatky zase druhé. Najdéte fetéz, ktery se po vytaZeni zase
vraci zpatky. Ten musite vytahnout az posledni. Ostatni zkouSejte a davejte pfi tom pozor,
které fetézy se vraci a které zlstavaji. Za chvili se vam to ur€ité podafi a v truhle najdete tieti
element.

Dalsi element mé u sebe upirka Lysandra. Vede k ni cesta stokami pod hradem. Zapadni
chodbou z mistnosti s tfetim elementem dojdéte az do vézeni. Dvé fady cel oteviete pakou na
zdi. V posledni cele je na podlaze dira, kterou propadnéte do stok. Levym tunelem dojdete az
k Lysandfe. Ta se ale elementu nevzda jen tak a na oplatku vam bude chtit dat sladky
»polibek na krk*. Jestli se nechcete stat upirem, tak jeji nabidku odmitnéte a pak ji zabijte.

Za Lysandrou vybe&hnéte po schodech nahoru a pak ven na hradby, kde ve vézi nafiké duch
D’Sota. V truhle je schovany posledni element.



A ted’ honem do Ardibrenovy véze. V mistnosti, kde jste s nim poprvé mluvili, vyjdéte po
schodech nahoru. Dostanete se do malé knihovny. Na zdi je divny mechanismus, na ktery
pouzijte kliku. Otevfe se tajna cesta za regalem knihovny. V komiirce je na zdi fetéz, ktery
vytdhnéte. Otevie se miiz jesté pred knihovnou. Cesta do véze je volna. Doprostied
pentagramu poloZzte Mask of Evil ze Serpent Temple. Okolo rozmistéte vSechny elementy
jedno v jakém poradi. Po dokonceni ritudlu vezméte masku a vrat'te se s ni do mistnosti
naproti vchodu. Tam na vés ¢eka samotny Haleabus. Dejte mu masku a pak ho zabijte.
Pokecejte s duchem D" Sota. Musite z néj dostat jméno tietiho strazce a tajné slovo
(Elseramavin), které je mu tieba fict. Z truhly za duchem si nezapomeiite vzit Shroud af
Elsera, ktery si dobie uschovejte. A ted’ hurd za Erathsmedorem.

Stout Mines

Jesté nez se vydate do drakovy sluje, musite si nejdiiv vyzvednout specidlni ohnivzdorné
brnéni ze Stout Mines, které lezi zapadné od Shurugeon Castle. Hlida¢ po vas bude chtit
potvrzeni, které naleznete u mrtvého téla povalujiciho se na sever od vchodu do dolt.

V prvnim patfe nic zajimavého neni, tak se svezte vytahem dold. Jakmile nékde ziskate
krumpég, pouzivejte ho na vSechny hromady, které najdete. MiiZete si tak nakopat slusné
jméni. Na konci levé chodby na vas ¢eka kral Freyedies. Sdéli vam, jak ziskat Dragon Armor,
které potfebujete. Na opacném konci chodby naleznete dva voziky. Jed’te tim levym (pravy je
zatim nepojizdny) a pak do dal$iho patra. Prob&hejte zmét chodeb. V horni ¢asti narazite na
mistnost se Silenymi trpasliky a za ni nahote je pod oknem péka, ktera piehazuje vyhybku.
Zatim ji nechte tak jak je. V mistnosti s nahrobky ve spodni ¢ésti naleznete na zemi dlouhou
paku (iron rod). Vrat'te se s ni zpatky k rozbitému voziku a zarazte ji do podstavce na
podlaze. Vozikem byste méli jet na prvni kiizovatce vpravo a na druhé vlevo. Dojdéte az

k lavovému jezeru. Mlzete se pohybovat po sténach, nebo si ulehcit Zivot kouzlem lavawalk.
Kazdopadné se musite dostat pod rozbitou trat,, kde je tunel vedouci do mistnosti se tfemi
hroudami. Z jedné vykopete specialni horninu (silvery metal). Vrat'te se ke krali a dejte mu ji.
Pied vasimi zraky z ni vykova ohnivzdorné brnéni Dragon Armor. Mate-li chut’,
prozkoumejte jesté dveé zbylé Stoly. Prehod’te vyhybku a pojedete na kiizovatce vlevo. Kromé
packy, kterou ptehazujete vyhybku na druhé kiizovatce, je tu také obrovsky krab a za nim
nadrzka s 1é¢ivou vodou. Podzemni vodou na konci posledni Stoly doplavte az

k Raskallionovi. Reknéte, Ze vas posila Freyedies a pak ho zabijte. Za nim nahote je tajny
vchod do kralovské pokladnice. Jestli vam v tom nebréni Cest, miiZzete se pomé&rné slusné
napakovat.

Po stopach Grunaxe

Nalezeni Grunaxe je ukol, ktery dostanete v bushi dojo. Netyka se sice hlavni déjové linie a
nemusite ho plnit, ale na cesté za jeho splnénim si vyd¢late spoustu zkuSenosti a penéz.
Krom¢ toho je s nim spojeno jesté n¢kolik dalSich vedlejSich questl. Na vychodé, na druhém
bfehu feky, stoji na velké plani osaméla skala, uvnitt které je vchod do boogfi jeskyné. Jen co
vstoupite dovnitf, ani se nenadéjete a uz budete za miizemi. Nehled¢€ na to, ze vés kfivonoha
Samanka proméni v uslintané boogry. Dostanete stovku Zivotl navic, ale zaroven se omezi
vase kouzelnické schopnosti. Rozkoukejte se a pak si promluvte se strazcem. Kdyz mu
feknete, Ze nemate radi zlato, pusti vas ven z vézeni. Pfizene se k vam Malgrim, se kterym si
promluvte a pak se ptidejte k jeho skupin€. Potom vam sd¢€li svlij plan utéku. Na prvnim
rozcesti se dejte doprava a pak projdéte az do mistnosti s teleporty (viz mapa).



<mapka.jpg>

Podle mapky si v ¢asti ¢islo 9 vyzvednéte z truhly dfevény klacek a pak se teleportujte na
druhou stranu (mistnost 10). Promluvte si s Pris’kiel ou, ktera vas pusti za Samankou teprve
az ji pfinesete Grunaxtv prsten. Vrat'te se tedy zpatky az na prvni kiizovatku a jdéte druhym
tunelem. Chodbami se dostanete az do vézeni, které hlida rostlina, s niz jste se uz setkali.
Otevrete si dievénym klackem (az se budete vracet vezméte si ho zpatky, bude se jest¢ hodit)
a v jedné z cel si promluvte s duchem zesnulého Grunaxe. Rekne vam, kde je prsten. NeZ si
pro n¢j dojdete musite jeste projit stezkou odvahy pravého vale¢nika. Najdéte chodbu s prvni
ptekazkou (ploSinky jezdici nahoru a dolit) a pak ptekonejte vSechny zbylé nastrahy. Na
konci je velka socha a vedle v truhle dalsi klacek. Vyjdéte ven a pak vlevo do velké arény,
kolem které povykuje spousta boogrti. Zabijte obrovského kraba a z jeho brlohu si
vyzvednéte Grunaxlv prsten. Vrat'te se k Pris'kiel e a dejte ji ho. Otevie vam cestu

k Samance. Potichu ukradnéte jeji magické oko a az se probudi tak ji zabijte. Utikejte zpét ke
Grunaxovi a v mistnosti vedle vézeni vlozte oko do schranky na zdi. Pobijte tfi mutantni
rostliny a sejdéte po schodech az k Idol of Aku. Aby vam vratil lidskou podobu, musite se ho
dotknout se v§emi charaktery. Ven se dostanete chodbou od Pris‘kiel'y. Zabijte dvé€ rostliny
(tyhle uz jsou posledni) a do otvora ve zdi zapichejte klacky tak, abyste mohli vyskékat
nahoru. Nejdiiv se dejte vychodnim tunelem. Venku zabijte krasného dvouhlavého kyklopa.
Vypadne z néj Alababova lampa. Kdyz ji hned po pouZiti upustite na zem, splni jedno piani
vSem charaktertim. Doporucuji vzit si velmi silny me¢ a specidlni schopnost Arm of Argus.
Vrat'te se zpét pod zem a opust'te kobky druhou chodbou.

Erathsmedorova jeskyné

Do drakovy sluje se dostanete z druh¢ strany velkého skalniho masivu v severni ¢asti mapy.
Uvita vas bronzova hlava chrlici ohen. Pokud ale méate Dragon Armor, neublizi vam. Rychle
ji obéhnéte a v postrani chodbé ji deaktivujte packou na sténé. Pokracujte dolti k podzemni
ficce. Na jejim druhém biehu je chodba, kterou hlida obrovsky skorpion. Za nim v truhle je
dualezity krystal (jagged crystal). Az se budete vracet, pteskocte diru do horni chodby. Po
chvili potkate Kola, ktery chce Mavin pro sebe. S jeho fe¢mi si ned¢€lejte starosti a chodbou
doprava dojdéte az k truhle, ve které je klika. Vrat'te se zpatky k ticce a po skalni cesté
dojdéte az k vodopadu. Proplavte jim (coZ je docela problém, snazte se drZet pti stén¢) a
nahofte si klikou vytahnéte most. Chodbami se dostanete az k Hephaestovi, ktery vam sdéli,
ze musite najit celkem tfi krystaly. Vytahem se vyvezte do horni ¢asti jeskyné. Dirou
propadnéte do tunelu a vydejte se na sever. V malém jezirku se potopte a proplavte uzkou
Skvirou az do malé mistnosti, kde je za ohnivou bariérou podivny duch Urthula, ktery vam da
prsten Divine Sigil. Vrat'te se zpét na hladinu a jezirko pieplavte. Pies lavu pieskakejte po
rozbitém most¢ a dostanete se k labyrintu chodeb s truhlami. Tu, ve které je schovany dalsi
krystal, hlida tarantuli kralovna. Ted musite ziskat jesté tfeti krystal. V misté, kde jste
propadli dirou, se dejte na jih. Dostanete se az ke kamennému mostu, na jehoz konci jsou
obrovska vrata vedouci k drakovi. Skoc¢te z mostu do rozboutrenych vod. Po chvilce zapoleni
s vodnim Zivlem vyplavete piimo k truhle, ve které je posledni krystal. Kameny blokujici
cestu odstranite pouzitim Divine Sigil. Naproti velkym vratim umistéte na zed’ vSechny
krystaly a cesta k Erathsmedorovi je volna. Podivejte se, jak se drak vyporada s vasim starym
zndmym Kolem a pak k nému jdéte a feknéte posvatné slovo Elseramavin. Hned potom mu
musite dat Shroud of Elsera. Chvilku si s nim pokecejte a pak si ve vedlej$i mistnosti



vyzvednéte vytouzeny me¢ Mavin. Skalni cestou sestupte do izolované ¢asti mapy a vydejte
se do piistavu Brimloch Roon.

Skull Castle

Nez se vydate na dalsi cestu, jste nuceni najmout si v ptistavni budové lod’ za 10 000 zlatych,
coz by uz v této ¢asti hry nemél byt takovy problém. Tam se také nechejte najmout na sbirani
Skebli. Muzete si je pfivlastiiovat od zabitych motskych krabti a po tfech je nosit zpatky.
Ziskate tak moznost nakupovat pozdéji velice dulezité dychaci pfistroje a helmy. Z mésta se
vydejte na zapad k velkému ostrovu, na kterém se nachézi velkd skala s lebkou. Vstupte
dovniti a pokracujte rovné za zeleznou miiz. Za mistnosti se strazci se chodbami dostanete az
k mostu, ktery se pod vami zfiti do vody. Dal miizete pokracovat celkem ¢tyimi cestami.

Vlevo a hned prvnim tunelem doplavete k sukubé Adrianné, kterd chce ptinést Scroll of
Banishing. Pry¢ se dostanete tajnymi dvefmi za kamennym podstavcem. V tunelu pod vodou
je tlacitko, které uvolni cestu ven malym bazénkem.

Vlevo a druhym tunelem se dostanete ke kyklopovi Goshinovi, jehoZ opasek je relikvie pro
jeden vedlejsi questik.

Vpravo a za prvnim tunelem na vas ¢eka malé bludisté. Né€kde uprostied je na zemi pohozeny
maly kli¢, kterym odemknete zamek na zdi vedle vytahu a dostanete se ven.

Vpravo druhym tunelem doplavete do mistnosti, kterou co nejrychleji probéhnéte ke
kamennému podstavci na némz lezi kli¢ (bone key).

S kli¢em se vydejte za mistnost se strazci az k zam¢enym dvefim, za kterymi je slySet
podivna hudba. Za nimi na vés ¢eka nestastny lich G Ezerred Ra. Vyslechnéte si jeho dlouhy
ptibéh a pak si s nim poradné pohovoite. Rekne vam spoustu zajimavych véci a mimo jiné
vam da za ukol pfinést vzacnou relikvii a da vam kli¢ do dalsi ¢asti hradu. Zamcené dvete do
kterych pasuje tento kli¢ najdete naproti malému bazénku, o kterém jiz byla fe¢. Dostanete se
k vodni nadrzi s vysunovacimi mosty. U dna je mistnost se tfemi pakami, které mosty
ovladaji. Stejna mistnost je 1 ve vSech zbyvajicich ¢astech. Zpisobt jak nastavit mosty je
vice. MiiZete zkusit nésledujici. Pfedstavte si, ze paka Uipln€ vlevo ma ¢islo 1. Zatdhnéte tedy
za 3, 2 a nakonec 1. Zpfistupni se zdpadni cesta. Kromé zaviené¢ Mady Mabbig, ke které se
dostanete pozdé&ji, tu nic zajimavého neni, a tak v mistnosti s pakami zatahnéte za Cislo 2 a
potom v prvni mistnosti také 2. Ve vychodni ¢asti, je pouze uzdravujici nadrz vody, ktera se
otevie po stisknuti tlacitka na zdi. Zatahnéte za paku 3. V severni ¢asti vas ¢eka tuhy souboj
s ohnivym elementalem. Rychle dob&éhnéte az k nému, nez stihne zakouzlit ohnivou boufi.
Pak uz si s nim urcité poradite. Za nim je lavové jezirko, pres které lezi zelezny most. Nez na
n¢j vstoupite, zakouzlete lavawalk. Z truhly ve zdi si vezméte relikvii (holy symbol), se
kterou se vrat'te k lichovi a dejte mu ji. Po kratkém rozhovoru se objevi samotny Cet a licha
odtdhne nékam do pekel. Na vas ¢eka souboj se dvéma tuhymi démony. Az je zabijete
vezméte si G Ezerredovu hill, ktera lezi na zemi! Kromé toho, Ze vam otevie cestu do dalsiho
dungeonu, je to také vedle Mavinu jedina zbran, kterd Ceta dokaZe zranit.

Muzete se jesté vratit k Madé Mabbig a pustit ji pouzitim hole na kamennou tvar na zdi. Hned
ji zabijte a z truhly si vezméte Scroll of Banishing. Vrat'te se k Adrianné a dejte ji ho. Kdyz
budete chtit, nauci vas pékné vlastnosti, jako je upirstvi a pak vam da na vybér bud’ prsten



(proklety Vampirik Ring) a nebo kli¢ k pokladu. Musim se pfiznat, Ze se mi nepodafilo zjistit,
do jakého zamku tento kli¢ pasuje. M¢l by snad otevfit jednu z truhel v knihovné za

G’ Ezerredem, kterou ale va§ zlodéj mize vypacit. Po malém nedorozuméni se radsi rychle
ztrat'te a vydejte se hledat Anephasovu svatyni.

Shrine of Anephas

Na severozapadé je zemé, po které pobiha maly Leprechaunt. Za nim je jezero, které
preplavte na druhou stranu. Pfed svatyni stoji mysticka sfinga. Polozi vam tfi jednoduché
otazky. Na prvni odpovézte shadow, na druhou Kerah a na tfeti Anephas. Pecet’ blokujici
svatyni odstranite pouzitim G'Ezerredovy hole. Skocte dirou doli a chodbami se proplet’te az
k truhle, v niZ je schovana Relic of Isis. Pokracujte dal az do mistnosti s kiilly. Dal pak miZzete
jit dvéma cestami. Ob¢ vedou do mistnosti, kde se propadnete podlahou. Projdéte dlouhou
chodbou do malé mistnosti, ve které je truhla se soskou (Bridgin Baboons). Vrat'te se zpét a
ptes déravou podlahu se dostaite az do samotné hrobky Anephase. Na pravé stran¢ je v malé
mistnosti zlaty podstavec, na ktery miii paprsek svétla. Pokracujte dal az k Anephasovu oltati
(holy altar). Dole odsuiite velké sochy a pokracujte jizni cestou. Zatdhnéte za packu v levé
chodbé. Tim se oteviou dvefe v druhé chodbé, za nimiz je Darkened One, kterého
zneskodnéte. Pak zmacknéte packu na sténé uprostied mezi chodbami. Projdéte az k nadrzce
vody. V truhle je schovana soSka Kerah. SoSku umistéte na podstavec a na kamenném sloupu
se vyvezte nahoru. Pod vodou rychle zmacknéte tlacitko a po nahrani nové mapy vyplavte
nahoru. Ceka na vas Kerah, se kterou si o viem promluvte. Ze zlatého portélu si nezapometite
vzit Obelisk of Light! Kdyz vyplavete na bieh, najdete domov Leprechaunta a jeho
nasttadané poklady. Vrat'te se zpatky do svatyné k Anephasovu oltéfi a pak horni jizni cestou.
Na podstavec se Ctyfmi opicemi (small alcove) patii Bridgin Baboons. Po schodech
vyb&hnéte nahoru a z truhly si vezméte urnu s Anephasovym popelem (Ash of Anepsah).
Popel umistéte na Anephastv oltai v utrobach hrobky. Pak se vrat'te ke zlatému podstavci, na
né&jz sviti paprsek svétla. Polozte na n€j Obelisk of Light. Dal uz jen musite dopravit paprsek
k Anephasovu oltafi. Urcité jste si v§imli malych obeliskll v rozich. Musite je umistit na
znacky na zemi tak, aby se paprsek lamal celou chodbou az k oltati. Az paprsek 0zaii urnu

s popelem, Anephas se probudi. Promluvte si s nim Gplné o vSem a ven vyjdéte severni horni
chodbou dveimi, které byly az doposud zaviené.

Sunken City

Vyportadejte se s piratem Bloodbeardem a jeho bandou. V této ¢asti mote, priblizné uprostied
nejveétsi vodni plochy, lezi pod hladinou starobylé mésto Sunken City. Ted’ se ukaze, jak pilné
jste sbirali Skeble a kolik dychacich ptistroji mate k dispozici. Jestli se jich nedostava v§em
charakterim, ned¢lejte si z toho hlavu, protoze zatopené mésto se da projit i se dvéma
postavami. Muzete také pouzivat kouzlo breath of air, ale to je spiSe uréeno pro nouzové
situace. Vchod do dungeounu je v dife z boku nejvétsi budovy (vypada jako fecky panteon).
Od vchodu plavte doleva az k otvoru na nadechnuti. O kousek dal potkate vodni vilu Sarelliu,
kterd vam po rozhovoru dé diamantovy kli¢ a otevie miiz na podlaze. Chodba za ni vede do
knihovny, kam se hned vydejte. Promluvte si s védmou Ala-Ahakahn, kterd vam tekne, co uz
stejné davno vite a to, ze musite najit tfi kamenné tabulky. Také vam vénuje zajimavy svitek.
Prvni tabulka lezi v truhle v knihovné. Zadnim vychodem z knihovny projdéte az do velké
mistnosti, kde je v truhle dalsi diamantovy kli¢. Chodbou pokracujte dal dokud se nevratite
zpatky ke vchodu. Na druhé¢ stran¢ dojdete k otacejici se mistnosti. Pfed vstupem do ni je na



zdi zamek, do kterého vlozte diamantovy kli¢. Vejdéte dovniti a pokracujte dal otevienou
chodbou aZ do vézeni. Tlacitkem na zdi oteviete prvni celu vpravo. Otvorem proplavte az

k truhle, ktera skryva druhou tabulku. Vratte se k otaCeci mistnosti a do zamku vlozte druhy
diamantovy kli¢. Z prvniho zamku si ho vezméte zpatky. To znamena, ze byste méli jit
severni chodbou a mit jeden u sebe. Proplavte az k rozcesti dvou tunelt. Jeden vede k zaviené
Vemoufe a druhy k extra tuhé krabi matce. Za ni se chodbou dostanete do mistnosti se Sesti
tunely. V poslednim na levé stran¢ se v temnot¢ skryva truhla, ve které je tieti diamantovy
kli¢. Pokracujte dal az do mistnosti, kde jsou dvé fontanky a mal4 nadrzka. Tou proplavte az
k Vemoure. Promluvte si s ni a az ukaze svou pravou tvar, tak ji zabijte. Pak se vrat'te a
nejdiiv oteviete ob€ mistnosti naproti fontankam. Otocte spinacem v severni mistnosti a
potom v jizni. Nad nadrzkou se otevie cesta k truhle, ve které je tieti tabulka. Nyni vdm uz
nic nebrani vydat se nakopat Ceta do zadku.

Tomb of Cet

Na vychod od Sunken City je vstup na pevninu. Vydejte se na sever aZ na rozlehlou poust’.
Uprostied stoji velkd pyramida. Uvnitt umistéte kamenné tabulky do prazdnych mist na zdi a
vstupte do utrob posledniho dungeonu. Chodbou se vydejte do mistnosti, kde zabijte vSechny
mumie. Oteviou se dvefe, kterymi projdéte a z truhly si vezméte dvé prazdné lahve. V dalsi
mistnosti je nddoba s vodou (Pool of Holiness), z které napliite ob¢ prazdné lahve. Ziskate tak
dalezitou svécenou vodu. Jdéte jizni cestou do mistnosti s hoficim ohném uprostied.
Pokracujte doli severni chodbou a preskoéte diru v podlaze. Dojdéte az k pacce ve tvaru
zviteci hlavy, kterou stisknéte. Otevie se zed’ ve vychodni mistnosti. Chodbou se dostanete az
k nadobé, ve které hoti namodralymi plameny The Black Fire. Na Cerny ohen pouzijte mec
Mavin a G Ezerredovu htil! Stanou se tak jedinymi zbranémi, které¢ dokazi zranit Ceta. Za
ohném visi na zdi pfikovany G'Ezerred Ra. Pozada vas, zda byste nenasli jeho srdce.
Probéhnéte chodbou s nastrahami a pak je pakou deaktivujte. Dal§imi chodbami se proplet'te
az k mistnosti se tfemi dvefmi a ohném uprostied. Nejdiive se vydejte vychodnimi dveirmi.
Zahnéte doleva a obejdéte kamennou zed po Uzké fimse. Na druhé strané uvidite maly
¢tverec modré barvy. Seskoc¢te k nému z fimsy a dvéma vytahy se vyvezte nahoru. Uprostied
mistnosti je na postavci napichnuté lichovo srdce. Jdéte s nim zpét ke G Ezerredovi a spalte
ho v ¢erném ohni. Pokud toto provede zensky charakter, mtizete z n¢j v chramu ve meéste
nechat udé€lat valkyru. Vrat'te se zpatky a po tzkém, toCitém schodisti v zadni mistnosti
vyS$plhejte nahoru. Uprostfed kamenného masivu je démon Almanon, ze kterého vypadne
prvni Champion's Key. Od vchodu do této ¢asti dungeonu se tentokrate vydejte na jih.
Pokracujte levou chodbou az ke kamennym kvadrim. Probéhnéte mezi nimi a pak je
deaktivujte. Zabijte démona Sathiuse a vezméte si druhy Champion's Key. Jdéte zpatky do
mistnosti s ohném a pak zdpadnimi dvefmi. Ve spodni ¢asti aktivujte Portal of Isis. Objevi se
Cet a potom Kerah. VSechno si vyslechnéte a az Cet uvrhne na Kerah kletbu, chvili s ni
bojujte. Jakmile Kerah fekne, ze ma zizen, honem ji dejte svécenou vodu. Pokud by vam to

z n¢jakého ditvodu neslo, zkuste ji dat svécenou vodu jeste nez ji Cet staci oCarovat. Ted’ uz
zbyva jen zabit hlavniho zapordka Ceta. Z mistnosti s ohném jdéte poslednimi dvefmi. Obé
zavory odemknéte dvéma Champion's Key. Cet uz na vas v hrobce ¢eka. Nékolika ranami mu
dokazte, Ze uz na n€j mate. Jeho spojenectvi odmitnéte a pak ho dorazte. Nezapomeiite, Ze je
imunni vi¢i vS§em kouzllim a zranit ho miiZe jen Mavin a lichova hil. Nakonec jesté
Anephasovi musite dokazat, Ze jste opravdovi Sampioni a nenechat se pohltit silou Mavinu.



Tak a mame to za sebou. UrcCité mi date za pravdu, Ze vSechny ty probd¢lé noci staly za to.
Doufejme, Ze vyvojaii a zejména pan Bradley neusnou na vaviinech a pfipravi pro nas jesté
spoustu takovych her.



